
MATLAB - podstawowe komendy

• exit (quit)- zako«czenie sesji,

• demo - okno z zestawieniem programów ilustruj¡cych zastosowania Mat-
laba,

• clc - czyszczenie ekranu,

• lookfor (nazwa) - wyszukiwanie sªów kluczowych,

• who - informacja o dostpnych zmiennych,

• whos - peªna informacja o dost¦pnych zmiennych,

• clear a - usuni¦cie z przestrzeni roboczej zmiennej a,

• clear all - usuni¦cie wszystkich zmiennych,

• disp - wyprowadzanie na ekran napisów,

• input - wprowadzanie danych,

• min(a)(max(a))- warto±¢ minimalna (maksymalna) z wektora,

• sum(a)- suma elementów wektora a,

• prod(a)- iloczyn elementów wektora a,

• roots(c)- pierwiastki wielomianu o wspóªczynnikach c(to jest wektor!),

• polyval(c,x)- ewaluacja wielomianu o wspóªczynnikach c w punktach np
x=2:4,

• log(x) -logarytm naturalny o podstawie e,

• loga(x)- logarytm przy podstawie a (a 6= 0, a > 0),

• abs(x) - warto±¢ bezwzgl¦dna lu moduª liczby zespolonej,

• acos(x) - arcus cosinus (tak samo dla ka»dej funkcji arcus),

• angle(x) - argument gªówny liczby zespolonej < −π, π >,
• image(x)(real(x)) - cz¦±¢ urojona (rzeczywista) liczby zespolonej x,

• conj(x) - liczba sprz¦»ona do x,

• pi - liczba π,

• +(-)inf - plus (minus) niesko«czono±¢,

• == - równo±¢,

• ∼= - nierówno±¢,
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• xor - alternatywa wykluczaj¡ca,

• .* - mno»enie tablicowe,

• dot(A,B) - iloczyn skalarny A i B,

• cross(A,B) - iloczyn wektorowy A i B,

• eig(a) - wektory i warto±ci wªasne a,

• ./(. )- dzielenie prawostronne (lewostronne) tablicowe,

• eye(n) (eye(m,n))- macierz identyczno±ciowa n× n (m× n),

• ones(n)(ones(m,n))- macierz o wypeªniona samymi jedynkami,

• zeros(n)(zeros(m,n)) - macierz wypeªniona samymi zerami,

• rand(n)(rand(m,n))- elementy macierzy wypeªnione s¡ liczbami z rozkªadu
jednostajnego na <0,1>,

• randn(n)(randn(m,n))- to co powy»ej tylko, »e z rozkªadu normalnego,

• diag(x)-macierz diagonalna o elelementach na przek¡tnej z wektora x,

• factor(v) - rozkªad liczby v,

• size(A)- wymiar macierzy,

• inv(A)- macierz odwrotna do A,

• isreal - sprawdza czy dana liczba jest rzeczywista,

• isprime - sprawdza czy liczba jest pierwsza,

• mean(x) - warto±¢ ±rednia ze zbioru danych x,

• poly - wielomian charakterystyczny macierzy,

• linspace(a,b)(linspace(a,b,l))- funkcja generuje wektor równomiernie rozªo»onych
w przedziale liczb, opcjonalnie l- mówi ile tych liczb, bez niej jest gen-
erowane 50,

• rem(a,b) - reszta z dzielenia a przez b,

• gcd(a,b)(lcm(a,b))- NWD(a,b)(NWW(a,b)),

• plot(y,x) - rysowanie wykresu,

• funkcje typu ez (ezplot, ezcountur,ezplot3...)-sªu»¡ do wykonywania wykresów
2 i 3 wymiarowych (nie trzeba tablicowa¢ funkcji),

• grid - naªo»enie siatki wspóªrz¦dnych na wykres,

• legend - legenda do wykresu,

• polar(r,t)- wykres w ukªadzie biegunowym,

• bar- wykres sªupkowy,
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• hist(y,n)- histogram, y wektor danych, n-okre±la liczb¦ podprzedziaªów,

• rose(y,n) - histogram koªowy,

• sphere- generowanie kuli,

• mesh - wykres siatkowy,

• cylinder - generowanie walca,

• �ll3 - wielok¡t,

• cov(x,y)- kowariancja zbiorów danych,
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